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1.   El diseño y su contexto. 
 

1.1 Concepto de diseño. Arte y diseño. 
La palabra diseño viene del verbo latino designare (designar, denominar, llamar, 
nombrar). 
Entendemos por diseño la forma de idear, planificar y modificar el conjunto de 
objetos materiales entre los que vivimos y que forman parte de nuestro entorno 
natural y artificial. 
Debemos entender la diferencia entre dos conceptos fundamentales y a menudo 
contradictorios en sus objetivos; arte y diseño. El primero intenta expresar ideas en la 
mayoría de los casos personales, el segundo trata de resolver problemas: asegurar 
que esas ideas sean asimiladas por el público de manera efectiva y por lo tanto debe 
ser funcional. 
El diseño gráfico, por ejemplo, debe ser colocado frente a los ojos del público y 
transportar un mensaje prefijado; la celebración de un evento, la venta de un 
champ¼,é Un producto industrial debe cubrir las necesidades de un consumidor; una 
silla, una batidora,é 

 
1.2  Diseño y ecología. Ecodiseño 
El diseño en sí mismo no tiene dimensión ecológica, pero su impacto en la fabricación 
y en el uso de productos es inmenso. 
Las áreas donde la ecología industrial opera,  pueden agruparse en: 

- Minimizar el uso de materiales, energía y residuos. 
- La sustitución por materiales con mejor rendimiento ambiental. 
- La recuperación de materiales. 

Algunos aspectos a considerar en el diseño ecológico de un producto: 
- Minimizar consumo (energía, agua, químicos, etc.), emisiones (vertidos, 
gases, residuos,é) y contaminaci·n (del agua, aire o tierra), en el ciclo de 
vida del producto (extracción de materias primas, fabricación, distribución, 
uso y desecho). 

- Buscar alternativas a los productos tóxicos y a nuevas sustancias, cuyos 
efectos aún no son conocidos.  

- Dar  preferencia al uso de materiales reciclados en la fabricación. 
Por  ecodiseño  se entiende la incorporación sistemática de aspectos medioambien-
tales en el diseño de los productos, al objeto de reducir su eventual impacto negativo 
en el medio ambiente, a lo largo de todo su ciclo de vida. Afecta a: 

- Adquisición de materias primas 
- Producción de los componentes 
- Ensamblaje del producto 
- Distribución 
- Venta 
- Uso 
- Reparación 
- Reutilización 
- Desecho 
- Todos los transportes 

 



diseño . apuntes acceso ciclo grado superior  

4 
 

2.   Diseño y configuración 
 
2.1 Campos de aplicación del diseño.  
Los campos en los que se puede aplicar la actividad del diseño, son muy variados. A 
continuación se establece un listado de las áreas más representativas: 

 
1. Diseño industrial: diseño de objetos (lámparas, sillas, coches) 
2. Diseño arquitectónico: proyectos de edificios, casas, oficinas. 
3. Diseño de interiores: decoración de interiores de viviendas, oficinas, tiendas, etc. 
4. Diseño de moda: diseño de indumentaria (bolsos, zapatos, bisutería, prendas de vestir, 

etc.) 
5. Diseño gráfico:  construcción de todo tipo de mensajes gráficos (logotipos, revistas, libros, 

folletos, carteles, páginas web, etc.) 

 
2.2 El proceso en el diseño 
Un proyecto de diseño es una serie de procesos de producción encaminados hacia un 
objetivo claro; la realización de un objeto de diseño. 
Tener una buena idea no lo es todo. Para que la idea se convierta en un proyecto 
excelente hará falta : 

- una buena elección de los materiales  
- un adecuado tratamiento del color 
- un sistema de impresión o fabricación preciso 
- un buen acabado 

 
El proceso de diseño nunca es lineal, ni está sometido a un orden estricto, aun así, se 
pueden señalar una serie de pasos que facilitan el proceso de diseñar: 

Å Documentación. Recogida de información del cliente, productos y mensaje.  
Å Análisis y síntesis de la información, para definir los conceptos a plasmar.  
Å Brain Storming. Tormenta de ideas para comenzar a teorizar.  
Å Elaboración. Realización de bocetos (o primeras propuestas)  
Å Definición. Realizar las primeras maquetas.  
Å Verificación:  Valoración por parte del cliente.  Luego corregir  puntos que 

concretarán más el proyecto.  
Å Formalización: Realización de los originales reproducción, y el dossier de 

producción .  
Å Difusión: Distribución o comercialización.  

 
2.3   Los elementos estructurales y compositivos del lenguaje visual 

Todos los elementos visuales constituyen lo que generalmente llamamos òformaó, y 
que en este sentido, no es sólo una forma que se ve, sino una figura de tamaño, color 
y textura determinados. 
La manera en que una forma es creada, construida u organizada junto con otras 
formas, es a menudo gobernada por cierta disciplina a la que denominamos 
òestructuraó. 
Cuando un diseño ha sido compuesto por una cantidad de formas, idénticas o 
similares entre sí, que aparecen más de una vez en el dise¶o, son òformas unitariasó  
o módulos.. 
Un módulo puede estar compuesto por elementos más pequeños, que son utilizados 
en repetición, denominados submódulos. 
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            módulo                 submódulo                       módulo geométrico             módulo orgánico  
 

Las formas modulares aparecen constantemente en la naturaleza. Ejemplos de ello 
son: los alvéolos de los paneles de abejas, los granos de maíz en una mazorca, las 
piñas, el girasol, los cristales de cuarzo, etc.  
Cuando diseñamos un módulo no tenemos por qué limitarnos a las formas 
geométricas, ya que podemos utilizar cualquier forma inventada o tomada de la 
naturaleza que nos sirva para crear una buena composición (orgánicas). 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
Estructura o red modular 
Casi todos los diseños tienen una estructura. Esta debe gobernar la posición de las 
formas en el diseño. Este esqueleto estructural es de tipo geométrico y se denomina 
red modular . La estructura impone un orden y relaciona las formas entre sí en un 
diseño. Puede ser visible o invisible. 
Las redes pueden er simples cuando están constituidas por la repetición de un único 
polígono (cuadriculada, triangular, romboidalé), o compuestas si están formadas 
por dos o más tipos de polígonos. 

 
retícula básica 

 
 

 
 

            
                             
 
                              

                           redes simples                                                                 red compuesta 
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Repetición de módulos. 
La repetición de  un módulo es el método más simple para el diseño. Las columnas y 
ventanas en arquitectura, el dibujo sobre una tela, las baldosas de un suelo, son 
ejemplos obvios de la repetición. 
Cada módulo que se repite es como el compás de un ritmo dado, y pude ser 
conseguido con cada uno de los elementos visuales: por tamaño, color, textura, 
posición, ... 
Estas repeticiones pueden tener diferentes movimientos geométricos para crear 
distintas composiciones: 

Repetición simple, supone que los módulos son idénticos en figura, tamaño, 
color y textura. 
 

 

 

 

 
 
 
Repetición por gradación, consiste en que la figura a repetir sufre un cambio de 
una manera gradual y ordenada. Este cambio puede ser de la forma, el 
tamaño, la posición, la dirección o la proporción.  
 

 

 

 
 
 

 
Repetición por alternancia, se produce cuando hay una variación en la 
repetición que se produce cada cierto tiempo. 
 

 

 
 
 
 
ð 
 
Repetición por uso del positivo-negativo 
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Repetición por reflexión o simetría axial, se produce cuando repetimos una 
forma como si estuviera reflejada en un espejo. Una recta invisible, un eje, 
divide al módulo en dos partes iguales, y puede ser vertical, horizontal o con 
una inclinación. 
 
 
 
 
 
 
eje vertical            eje horizontal                           eje inclinado 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
simetría axial simple (un eje)       doble simetría axial (dos ejes)   

 
Repetición por giro y traslación, una forma se puede girar y trasladar para obtener una 
radiación, y usar como estructura de repetición 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Repetición por deconstrucción. Mediante contrastes entre formas podemos sugerir 
distinciones visuales. Un contraste incrementado realza la visibilidad. En la mayoría de 
los casos, el diseñador usa el contraste intuitivamente, pero se puede efectuar 
conscientemente para comparar y establecer un centro de interés. 
El contraste puede referirse a la apariencia, la colocación o la cantidad de formas.  
 
 
 

 

 

 
 

 
 
 
 
  contraste de apariencia  

 
 
 
 
   contraste de colocación 

 
 
 
 
        contraste de cantidad 
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2.4 El lenguaje visual: punto, línea, plano, forma, textura y color. 
 

Los elementos básicos del lenguaje visual son el punto, la línea, el plano, la forma, la 
textura y el color. Cada uno tiene características diferentes, lo que les permite 
desempeñar funciones determinadas dentro de la composición.   
 

1. El punto. 
Å Es la unidad mínima de comunicación visual 
Å El elemento gráfico fundamental y por tanto el más importante  
Å Puede intensificar su valor por medio del color, el tamaño y la posición en el 

plano. 
Å No es necesario representarlo gráficamente para tomar fuerza. En cualquier 

figura su centro geométrico puede constituir el centro de atención. 
 

El punto como elemento de expresión:  
- Por dispersión y concentración  (1) 
- Por variación de tamaño y grosor (2) 
- Por distribución en el campo gráfico que puede seguir ejes auxiliares, 

verticales, horizontales, diagonales, curvas, formas geométricas, etc. (3) 
 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

 

           1                         2                            3  
 

2. La línea.  
Å Sirve para conectar dos puntos en el espacio. 
Å Podemos definirla como la unión de varios puntos.  
Å Puede definirse también como un punto en movimiento,  
Å Genera dinamismo y tensión, definiendo direccionalmente la composición. 
Å Tiene una enorme energía y expresividad, nunca es estática  
Å Es el elemento visual básico del boceto. 
Å La línea separa planos, permitiendo crear diferentes niveles y volúmenes. 

Pueden crear acción, dirección, movimiento, estabilidad...   
Å Se usa  para expresar la yuxtaposición de dos tonos.   
Å Comunica movimiento, dirección e incluso estabilidad.  

 
Clasificación de las líneas  
- Las líneas horizontales se asocian con el equilibrio y el reposo, el descanso y 

la paz. 
- Las verticales, con la espiritualidad, la seguridad y la fuerza. 
- Las oblicuas, con el dramatismo y la agresividad. 
- Las curvas, con la suavidad y la sensualidad. 
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3. El plano. 
Å Una línea que se desplaza en un dirección distinta, describe un plano.  
Å Un plano tiene largo y ancho pero no grosor, tiene posición y dirección.  
Å Está limitado por líneas.  
Å Un mínimo de cuatro planos que se corten entre sí pueden describir un 

volumen. 
El plano como elemento de expresión: 

                 Positivo-negativo                                  Figura -fondo                                 Combinar  
                                                                                                                            tonos diferentes 
 
   
 
 
    

 
 
 
 
 
4. La forma. 

Å Hablamos de forma cuando el trazo de línea se une en un mismo punto. 
Å La característica principal de las formas es que son estáticas o dinámicas 

dependiendo del uso que se les dé o de las diferentes direcciones que adopte. 
Formas básicas: 
Las formas más generales del diseño provienen de los principios básicos de 
verticalidad, horizontalidad, centro e inclinación son: el círculo, el cuadrado, el 
rectángulo y el triángulo equilátero. 
El círculo 

- Es una línea curva cerrada, cuyo perímetro equidista en todos sus puntos del 
centro.  

- Representa tanto el área que abarca, como el movimiento de rotación que lo 
produce.  

- Este contorno tiene un gran valor simbólico en especial su centro: protección, 
inestabilidad, totalidad, infinitud, calidez, cerrado...  
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El cuadrado 

- Es una figura de cuatro lados con ángulos rectos en sus esquinas y lados que 
tienen exactamente la misma longitud.  

- Es una figura estable y de carácter permanente (aun cuando se modifica 
alargando o acortando sus lados).  

- Se asocia a ideas de estabilidad,  calma, permanencia, torpeza, honestidad, 
rectitud, esmero y equilibrio.  

-  El rectángulo en posición horizontal expresa una gran calma y de equilibrio, 
es muy estático.  

 
 
 
 
 
 
 
 
El triángulo 

- Es una figura estable, con tres puntos de apoyo, uno en cada vértice, aunque 
no tan estático como el cuadrado.  

- Puede tener un fuerte sentido de verticalidad siempre que lo representemos 
por la base.  

- Se le asocian significados de acción, conflicto y tensión.  
- El triángulo es una figura con tendencia al movimiento, al predominar lo 

oblicuo resalta la tensión.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. La textura.  
Es el aspecto superficial de los objetos, la cual la percibimos por los sentidos de 
la vista y del tacto.  
La textura puede ser clasificada en dos importantes categorías: textura visual y 
textura táctil. 
  
Textura visual: Es estrictamente bidimensional, y la que puede ser vista por el 
ojo, aunque pueda evocar también sensaciones táctiles. 
Se distinguen tres clases de texturas visuales: 

 
 

Textura decorativa: es sólo un agregado que puede 
ser quitado sin afectar mucho a las figuras. 

 


